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CONTEXTE - CONCEPT

Au cours d'un transport de marchandise, vous étes pris
en embuscade par les pirates de l'espace ! Liberez les
otages et eradiquez vos ennemis.

Hazardous Space est un jeu de tir futuriste ou le joueur
ne possede pas d’arme. A la place, il devra se servir de
son bouclier pour renvoyer les tirs ennemis et d'un
rayon tracteur pour capturer des drones.
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SITUATION DE JEU

Jeu a bouton unique.

Le joueur ne peut pas deplacer le
vaisseau. L'écran de jeu défile
horizontalement.

Tout ennemi détruit par un
projectile renvoyé lachera son
drone.

Les drones ont deux utilisations :

Ils peuvent faire office de protection en
cas de coup de recgu. Si vous étes
touché et que vous n'avez pas de drone
en réserve, vous mourez.

Ils peuvent étre utilisés comme
projectile a lancer aux ennemis.
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MECANIQUES DE JEU
)

Appuyer une fois pour activer le bouclier.
Attention, le bouclier ne se maintient pas, il
doit étre activé au bon moment pour renvoyer
le projectile.
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Appuyer deux fois rapidement pour capturer

un drone laché par un ennemi détruit. Il se .

rajoutera a votre réserve de drones.
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MECANIQUES DE JEU
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Maintenez le bouton pour
verrouillez le viseur sur les

différents ennemis présents.
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Relacher le bouton pour envoyer
vos drones vers les cibles
verrouillées ! Attention, cela &
détruira également les drones
détenus par les ennemis.



Hazardous

INSPIRATIONS

R-Type (1987) Gigawing (1999 .
Systeme de drone Mécanique de bouclier
pouvant servir de pouvant renvoyer les
bouclier ou de projectile projectiles ennemis a v
Uenvoyeur
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Hazardous

USP

Faites l'experlence d'un jeu de
tir dans un jeu a bouton unique
tout en conservant des
mécaniques de jeu variees.
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Merci de votre attention ! |
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